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Etapes d'utilisation du logiciel

1. Saisir le nombre de qubits a utiliser (un ou deux)

2. Importer les coefficients a la main ou via fichier texte
3. Placer les portes voulues sur l'interface (X, Z, H, S, N)
4. Cliquer sur « Normalisation »

5. Cliquer sur « Probabilités Initiales »

6. Cliquer sur « Probabilités Finales »

/. Sauvegarder en cliquant sur le bouton « Save » et en
saisissant le nom du fichier de sauvegarde.



Conventions

Dans la base des 1-qubits, tout ket |y) s'écrit :

lw) =al0) +p|1), (a,p) € C°

Dans la base des 2-qubits, tout ket |y) s'écrit :

ly) = a|00) + |01) + 5] 10) + 7| 11), (a, B, 6,7) € C*

Chaque 2-qubits peut étre décomposé en produit tensoriel de deux 1-qubit :
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Source : TheKetQuest



Présentation des portes

Porte Pauli-X/NOT

0 1
1 0O

transforme les kets [0) en |1) et | 1) en |O)

X =



Présentation des portes

Porte Pauli-Y

0 —1
1 0

transforme les kets [0) eni|1) et |1) en —i|0)

Y =



Présentation des portes

Porte Pauli-Z

1 0
0 —1

maintiens les kets |0) et transforme les kets |1) en —| 1)

/ =



Présentation des portes

Porte Hadamard

[0)+11) [0) —11)

transforme les kets |0) en et transforme les kets | 1) en
V2 V2



Présentation des portes

Porte SWAP



Présentation des portes

Porte CNOT

CNOT =

OO O =
o O = O
—_ O O O
O = OO

agit sur le deuxieme ket comme une porte Pauli-X/NOT si et seulement si le premier ket est
un ket | 1)



Présentation des portes

Porte Toffoli

O OO OO OO =
OO OO O O = 0O
OO OO O =O 0O
OO OO = OO 0O
O OO = O O O O
SO = O O O O O
—_— O O O O O O O
O = OO OO O O

agit comme une porte Pauli-X/NOT sur le troisieme ket si et seulement si les deux premiers
kets sont des kets | 1)



